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Projekt współfinansowany ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego 

 

Regulamin  gry INNEO 

§ 1 

Postanowienia ogólne 

1. Organizatorem Gry jest Poznański Akademicki Inkubator Przedsiębiorczości z 
siedzibą w Poznaniu przy ul. Słowackiego 17/12 wpisany do Krajowego Rejestru 
Sądowego prowadzonego przez Sąd Rejonowy Poznań – Nowe Miasto i Wilda w 
Poznaniu, VIII Wydział Gospodarczy Krajowego Rejestru Sądowego pod numerem 
0000234357. 

2. Gra INNEO stworzona w ramach projektu INNEO oraz realizowana w ramach 
Priorytetu VIII Regionalne kadry gospodarki, Działania 8.2 Transfer wiedzy, 
Poddziałania 8.2.1 Wsparcie dla współpracy sfery nauki i przedsiębiorstw 
Programu Operacyjnego Kapitał Ludzki, jest współfinansowana ze środków Unii 
Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego. 

3. Gra INNEO jest Grą internetową, przybliŜającą zasady prowadzenia działalności 
gospodarczej oraz pomagającą zrozumieć funkcjonowanie mechanizmów 
rynkowych. Gra stanowi własność Organizatora; prawa do Gry przysługujące 
Organizatorowi podlegają ochronie prawnej i są zastrzeŜone, z wyjątkiem 
moŜliwości nieodpłatnego korzystania z Gry zgodnie z warunkami niniejszego 
Regulaminu. 

4. Organizator przewidział Turniej, który trwa od 29.05.maja do 30.11.2009, w 
którym zwycięzcy otrzymają 10 nagród po 2000 kaŜda.  

5. Organizator zastrzega sobie prawo odwołania Gry, zmiany jej warunków, w 
szczególności: zmiany terminów i rodzaju nagród  w Konkursie - o czym 
UŜytkownicy zostaną powiadomieni pisemnie lub elektronicznie. 
 

§ 2 

Cel Gry 

Celem Gry jest kształtowanie przedsiębiorczych i innowacyjnych postaw studentów, 
absolwentów, doktorantów oraz pracowników naukowych wielkopolskich uczelni 
wyŜszych oraz przekonanie ich do zakładania własnej działalności opartej na wiedzy. 
 

§ 3 

 Korzystanie z gry 

1. Gra jest dostępna na stronie internetowej pod adresem www.inneo.pl  
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2. Korzystanie z Gry jest nieodpłatne.   
3. Przystąpienie do Gry następuje poprzez załoŜenie konta w portalu. Aby załoŜyć 

konto naleŜy podać dowolny, nieistniejący jeszcze w portalu login i hasło oraz 
wypełnić Formularz Rejestracyjny (stanowiący zarazem deklarację przystąpienia 
do projektu) wraz ze zgodą na przetwarzanie danych osobowych, zgodą na 
uczestnictwo w projekcie oraz akceptacją niniejszego Regulaminu konkursu. 
Formularz wskazany powyŜej dostępny jest na stronie internetowej projektu 
www.inneo.pl  

4. Wypełniając  Formularz Rejestracyjny UŜytkownik potwierdza autentyczność i 
zgodność ze stanem faktycznym danych w nim zawartych.  

5. Jedna osoba moŜe mieć tylko jedno konto. Zabronione jest zgłaszanie się do Gry 
tej samej osoby pod róŜnymi nazwami UŜytkowników.  

6. Zadaniem UŜytkownika Gry jest zarządzanie wirtualną firmą zgodnie z zasadami 
Gry zamieszczonymi w instrukcji. 
 

§ 4 

Uczestnicy 

1. W Grze mogą wziąć udział osoby będące: studentami, doktorantami, 
absolwentami (jeŜeli zgłoszenia udziału dokonają w okresie 12 miesięcy od daty 
złoŜenia egzaminu dyplomowego w rozumieniu ustawy z dnia 17.07.2005 r. Prawo 
o szkolnictwie wyŜszym, Dz. U. Nr 164, poz. 1365 z późn. zm.) lub pracownikami 
naukowymi wielkopolskich wyŜszych uczelni (publicznych i prywatnych) 
zamieszkujący na terenie Wielkopolski. 

2. PrzynaleŜność do województwa wielkopolskiego weryfikowana będzie na 
podstawie Formularza Rejestracyjnego poprzez miejsce zamieszkania. 

3. Podanie nieprawdziwych danych wyklucza z udziału w Grze. UŜytkownik jest 
zobowiązany na potwierdzenia, na wezwanie Organizatora, podanych danych. 

4. Warunkiem udziału w Grze jest akceptacja wszystkich postanowień niniejszego 
Regulaminu.  

5. UŜytkownik ma prawo wyrejestrować się z bazy uŜytkowników Gry, wysyłając 
maila na adres inneo@paip.poznan.pl w którym zawarta będzie:  
a. prośbą o usunięcie konta  
b. login uŜytkownika  

 
 

 § 5  

Zobowiązania UŜytkownika 

1. UŜytkownik zobowiązany jest do przestrzegania postanowień niniejszego 
Regulaminu, powszechnie obowiązujących przepisów prawa polskiego, zasad „fair 
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play” oraz dobrych zwyczajów przyjętych w zakresie posługiwania się siecią 
Internet.  

2. Działanie niezgodne z niniejszym Regulaminem moŜe skutkować po stronie 
UŜytkownika odpowiedzialność prawną  i obowiązkiem naprawienia powstałej 
szkody na zasadach ogólnych. 

3. UŜytkownik przyjmuje do wiadomości, Ŝe wszelkie informacje istotne dla 
funkcjonowania Gry są  dostępne na portalu internetowym www.inneo.pl. 

4. UŜytkownik powinien informować Organizatora, o zmianach danych przekazanych 
Organizatorowi w trakcie rejestracji. 
 

 § 6 

Zasady  punktacji i klasyfikacji 

1. Gra INNEO opiera się na zasadach konkurencji i rywalizacji.  
2. Na podstawie ilości zgromadzonego kapitału, posiadanych umiejętności oraz 

aktywności właściciela firmy tworzone są dwa Rankingi: 
a. Turniejowy – przedstawia najlepsze wyniki Graczy z ostatniego 

półtoramiesięcznego okresu gry  (finał). Uczestnik Gry, który znajdzie się w 
pierwszej dziesiątce finału Turnieju Gry, otrzyma nagrodę. 

b. Ogólny - przedstawia wyniki Graczy od początku Gry. Ranking ten 
pokazuje, czyja firma okazała się najlepsza na przestrzeni całego okresu 
Gry. 

5. Pozycja w wyŜej wymienionych Rankingach wyliczana jest wg wzoru:  

(5000 * liczba umiejętności) + (2 * przyrost ilości pieniędzy)  

+ (punkty za aktywność gracza)1 

Pozycję najwyŜszą w Rankingu zajmuje osoba o najwyŜszej wartości wskaźnika, 
natomiast pozycję najniŜszą zajmuje osoba o najniŜszej wartości wskaźnika. 

 
§ 7 

Terminy 

1. Turniej rozpoczyna się w dniu 29.05.2009 r. 
2. Zgłoszenie do Gry moŜna dokonywać w wybranym przez siebie terminie, jednak 

szansę na wygranie nagród pienięŜnych w Turnieju mają ci UŜytkownicy, którzy 
uczestniczyć będą w Grze przez okres minimum półtora miesiąca.  

                                                           
1 1. UŜytkownikowi przyznaje się 2500 punktów za wypełnienie formularza w grze. 
  2. UŜytkownik dostaje punkty równe połowie ceny usługi, jaką kupuje (punkty przyznawane są dopiero po 
odebraniu usługi, a nie przy samym początkowym kupnie) 
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6. Rozstrzygnięcie Turnieju – styczeń 2010r. 
7. Lista dziesięciu najlepszych Graczy zostanie umieszczona na stronie internetowej 

www.inneo.pl w styczniu 2010.  
8. Zwycięzcy Turnieju zostaną poinformowani o terminie i miejscu wręczenia nagród. 

 
§ 8 

Nagrody w Turnieju 

1. Dla dziesięciu najlepszych Graczy przewidziano nagrody pienięŜne w wysokości 
2000 zł kaŜda.  

2. Od nagród zostaną potrącone przewidziane prawem podatki i opłaty. 
3. Organizator zastrzega sobie prawo nie przyznania nagrody w przypadku 

niezgodności danych zapisanych podczas rejestracji z rzeczywistymi danymi 
osobowymi UŜytkownika. 

4. Kolejność nagrodzonych UŜytkowników ustalona zostanie na podstawie pozycji w 
Turniejowym Rankingu UŜytkowników Gry. 
 

  § 9 

Ochrona danych osobowych 

1. Administratorem danych osobowych jest Instytucja Zarządzająca dla Programu 
Operacyjnego Kapitał Ludzki: Ministerstwo Rozwoju Regionalnego ul. Wspólna 2/4 
00-926 Warszawa. Na podstawie porozumienia w sprawie powierzenia 
przetwarzania danych osobowych w ramach realizacji PO KL zawartego pomiędzy 
Instytucją Zarządzającą, a Instytucją Pośredniczącą (Wojewódzki Urząd Pracy), 
Instytucja Pośrednicząca powierzyła przetwarzanie danych osobowych w imieniu i 
na rzecz Instytucji Zarządzającej Organizatorowi Projektu. Dane osobowe będą 
wykorzystywane zgodnie z ustawą z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych 
osobowych (Dz. U. 2002 r. Nr 101, poz. 926 ze zm.) w zakresie niezbędnym do 
realizacji projektu, w szczególności do prowadzenia rekrutacji, korespondencji, 
ogłoszenia wyników, sprawozdawczości, monitoringu i ewaluacji projektu. 

2. W związku z tym, iŜ Projekt współfinansowany jest ze środków Unii Europejskiej w 
ramach Europejskiego Funduszu Społecznego Organizator Projektu zobligowany 
jest do przekazywania Instytucji Pośredniczącej informacji o wszystkich 
Uczestnikach Projektu, zgodnie z zakresem informacji zawartym w Formularzu 
Rejestracyjnym.  

3. Dane osobowe są zbierane na zasadzie dobrowolności. Podanie danych 
określonych w Formularzu Rejestracyjnym jest warunkiem udziału w projekcie. 
Uczestnik ma prawo do wglądu do swoich danych osobowych oraz Ŝądania ich 
poprawienia lub usunięcia.  
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4. Zwycięzcy  Gry wyraŜają zgodę na opublikowanie ich danych osobowych na 
stronie internetowej www.inneo.pl, tj. loginu, płci, miejscowości oraz wieku. 

5. Organizator zobowiązuje się wykorzystywać przekazane przez UŜytkownika dane 
wyłącznie w celu, w jakim zostały udostępnione i nie ujawniać ich osobom 
trzecim, o ile przepisy powszechnie obowiązujące nie stanowią inaczej. 

6. W celu naleŜytego świadczenia usług, wyŜej wskazane informacje mogą być 
przekazywane przez Organizatora firmie Centuria sp. Z o.o. jako podmiotowi 
współpracującemu z Organizatorem – w zakresie stworzenia Gry i jej technicznej 
obsługi. Podmiotu tego nie traktuje się jako osoby trzeciej, o której mowa w ust. 
powyŜej.  
 

 § 10 

Postanowienia końcowe 

1. Przystępując do Gry UŜytkownik powinien zapoznać się z niniejszym 
Regulaminem; przystąpienie do konkursu oznacza jego akceptację. 

2. Organizator zastrzega sobie prawo do usunięcia UŜytkownika w przypadku 
naruszenia przez UŜytkownika postanowień niniejszego Regulaminu. 

3. Usunięcie UŜytkownika powoduje zablokowanie dostępu UŜytkownika do Gry. 
4. Formularz Rejestracyjny stanowi deklarację uczestnictwa w projekcie. 
5. Informacje dodatkowe dotyczące spraw nieuregulowanych w niniejszym 

Regulaminie moŜna znaleźć na stronie www.inneo.pl bądź u Organizatora Gry. 
Informacje tam zawarte naleŜy traktować jako uzupełnienie Regulaminu i jako 
takowe mające moc wiąŜącą. 

6. Kwestie sporne związane z wykładnią i stosowaniem niniejszego Regulaminu oraz 
przebiegiem Gry rozstrzyga Organizator. 

7. Jakiekolwiek zapytania dotyczące Gry naleŜy kierować drogą mailową 
inneo@paip.poznan.pl lub telefonicznie 061 66 57 674. 

 

  

  

  

 


